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Installation et utilisation de FSInn

Présentation

Le Staff de la compagnie a le plaisir de vous présenter la version publique du logiciel
client réseaux : FSInn.

Ce logiciel permet de connecter FS2002, FS2004 et FSX a n’importe quel réseau
s’'appuyant sur un serveur FSD.

L'équipe FSFDT a développé FSInn dans le but de satisfaire notre passion pour la
simulation de vol. Les meilleurs outils ont été utilisés pour la création et pour apporter
des innovations majeures dans le monde de la simulation du vol en réseau.

Les programmes sont, et seront toujours gratuits. Leur récompense est de partager cette
passion avec la communauté des simmers, sans aucune restriction. C'est le modeste
souhait des nombreux volontaires ayant participé au projet d’élaboration de ce produit.
Si vous rencontrez un probléme a l'utilisation de FSInn, n'hésitez pas a consulter le site
GratiSim, accessible a 'adresse http://www.gratisim.fr/mcdu-fsinn-les-sites-54

Le but essentiel est de permettre a tous les pilotes de voler ensemble, en réseau, a
travers le monde, sans se soucier de mettre en ceuvre des outils complexes.

1. Configuration et installation
1.1 Configuration requise
Configuration minimum:

- Windows 98SE, Windows ME, Windows 2000, NT, XP, VISTA et 7.
- Microsoft Flight Simulator 2002, 2004, FSX

- Une connexion Internet

- Permettre l'accés au port UDP 32062 pour le Peer-to-Peer

Mise a jour des programmes :

- Les utilisateurs de Windows 98 et Windows ME doivent effectuer les derniéres mises a
jour de Microsoft avant d’installer FSInn.

- Les utilisateurs de FS2002 doivent installer au minimum DirectX 9.0

- Les utilisateurs de FS2004 doivent installer au minimum DirectX 9.0

- Les utilisateurs de FSX doivent installer au minimum DirectX 9.0c

- Il est préférable, pour les utilisateurs de Windows XP, d’installer le Service Pack 2 et le
Service Pack 3.

1.2. Configuration réseau

Pour la liaison de type Peer-to-Peer, FSInn utilise le port UDP 32062 par défaut.

Si votre ordinateur est directement connecté a Internet, vérifiez que votre firewall
autorise l'accés au port UDP 32062 (ou tout autre port que voudriez utiliser.

Le nouveau P2P de FSInn est capable de passer la majorité des routeurs sans aucune
configuration préalable. Il tentera six chemins différents, pour s’assurer que chacun
profite du P2P sans connaissance technique particuliére.

Vous pouvez conserver la fonction UPnP active, mais ce n’est plus une nécessité :
FSInn contourne toutes les particularités de Windows.

Une configuration spécifique AI Bridge est fournie avec FSInn, paramétrée pour étre
lancée et configurée automatiquement par FSInn.

Note : mode offline (hors Internet).
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Si vous utilisez FSInn sur un réseau privé, sans connexion Internet, vous pouvez
désactiver les paramétres Internet, évitant ainsi que FSInn ne tente de se connecter aux
serveurs en ligne pour une configuration automatique ou le traitement des bases avions.

1.3 Installation
ATTENTION !!!

Le programme d'installation a changé avec FSCopilot 1.7 et FSInn 1.3. Les versions précédentes de
ces produits doivent étre désinstallées avant d'installer ces versions ou les suivantes.

Deux méthodes sont possibles :

- Relancer les programmes d’installation des anciennes versions, et choisir Désinstaller.

- Dans le panneau de configuration de Windows, choisir Ajout/suppression de programme, supprimer
les anciennes versions.

Si vous utilisiez les pré-versions de FSCopilot 1.7 et FSInn 1.3 (Beta), vous pouvez installer ces
nouvelles versions par-dessus.

FSCopilot 1.7 est nécessaire au fonctionnement de FSInn1.3.

En effet, FSInn n’installe plus les composants de FSCopilot obligatoire a son fonctionnement.

Vous devez commencer par installer FSCopilot, suivi de FSInn.

Vous pouvez toutefois désactiver tous les add-ons de FSCopilot, si vous ne désirez pas les utiliser.
Voir le manuel d’utilisation de FSCopilot 1.7 pour son installation et son utilisation.

En cas d’installation d’une nouvelle version de Flight Simulator, ou si vous déplacez une version
existante, il est nécessaire de relancer I’installation de FSCopilot 1.7 (sans désinstallation préalable),
puis celle de FSInn 1.3, ceci afin que les nouveaux emplacements soient pris en compte.

Les développeurs de 1’équipe FSFDT ont été sélectionnés pour faire partie de la Beta de FSX. Ce qui a
permis le développement anticipé de FSCopilot et FSInn pour cette nouvelle version de FS.

FSInn est distribué avec un fichier d’installation automatique. Le processus est le méme que vous
utilisiez FS2002, FS2004 ou FSX. Surtout respectez bien les étapes en suivant cette méthode, ne
modifiez aucun paramétre lors de ’installation.

Télécharger le logiciel SetupFSINn13B2_3.exe depuis le site de I'association aeroJetFrance,
rubrique Les indispensables/Connexion réseaux.

http://aerojetfrance.jimdo.com/les-indispensables/connexion-réseaux/

u Setup FSCopilote 17B2_4
| Taille : 4,29Mo. Derniére version de |'utilitaire FSCopilot disponible et
RAR indispensable pour que FSInn 1.3 fonctionne en paralléle.

FSCopilot 1.7 beta est compatible FS9, FSX, Windows XP, VISTA et
SEVEN (Gratuit/freeware).

SetupFSCopilot17B2_4.rar

Archive de donnée comprimée [4.3 MB]

Teélécharger

=1

II Setup FSInn 13B2_3
Taille : 6,75Mo. Derniére version de |'utilitaire FSInn disponible et
indispensable pour que FSCopilot 1.7 fonctionne en paralléle et pour
vous connecter en réseau sur VATSIM & VATFRANCE.

FSInn 1.3 beta est compatible FS9, FSX, Windows XP, VISTA et SEVEN
(Gratuit/freeware).

SetupFSInn13B2_3.zip

Archives compressées en format ZIP [6.7 MB]

Telecharger

\
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Vous avez la possibilité de I'enregistrer ou de 'exécuter. Dés votre choix validé, le

téléchargement se lance.

Suivant votre choix (ici Exécuter), I’installation peut débuter.

Fichier ouvert - Avertissement de sécurité

[

ce logiciel ?

L

Type :
De:

L'éditeur n'a pas pu étre vérifié. Voulez-vous vraiment exécuter

..andre Roero\Downloads\SetupFSInn13B2_3.exe
Editeur inconnu

Application

G\ Roero\D SetupFSL...

Toujours demander avant d'ouvrir ce fichier

= Ce fichier ne contient pas de signature numérique valide
authentifiant son éditeur. N'exécutez que les logiciels des éditeurs
approuvés par vous. Comment savoir quels logiciels je peux
exécuter ?

Maintenant I’installation se lance ; suivre les étapes et ne modifier aucune information.

Afin de continuer l'installation, cliquer sur I Agree (J'Accepte).

ge Down to see the rest of the agreement.

WARNING

FSInn is a standalone software for Fight Simulator FS2002, FS2004 and FSX.

Be advised : Remote requests

FSInn indudes 3 features doing remote access to remote FSFDT server or
jother servers of you choice depending on your settings.

- One access is to get you public IP to solve Peer to Peer address
resolution when behind routers.

- One accessis to query a server, currently FSFDT, to retreive infos about
an air on your computer. do

lexceptin case of ft. We download infos fi te
server to get ICAO aircraft designator, ICAQ airline designation, Arcraft
ispecs , Aircraft Wave on aircraft installed on your fightsimulator. To
lexchange aircraft info, we generate unique aircraft ids, this ID generation
lgorythm may fais, its why, during beta you must allow us to send on

errorenous aircrafts while in beta , we are able to tell what arraft you
have on your computer.
- One access is to get or submit fightplans, the fiightplans engine or

If you accept this, cick on I Agree to contin
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Welcome to the NSIS Setup Wizard for FSFDT FSinn 1.3.

This will INSTALL FSinn 1.3 on your compuer.




Dans cette fenétre, il y a trois possibilités. La premiere et la derniére case seulement doit
étre activées.

CPU Optimizations. Check for enable optimizations depending of your CPU

Initializations

Pre Configured Networks

Cocher ces deux options.

Trois options vous sont ici proposées (2 options choisies par défaut) :

- CPU Optimizations :

Permet d’optimiser 'utilisation de votre processeur. Le programme d’installation vérifie
I’éligibilité SSE2 de votre processeur. S’il est détecté, c’est que votre processeur ne le
supporte pas, il ne sera simplement pas utilisé.

- Initializations :

Au premier démarrage de FSInn, votre base de données avions sera réinitialisée. Si vous
n‘avez installé aucun nouvel avion, ou pour une réinstallation, vous pouvez décocher
cette option.

- Pre Configured Networks :

Cochez cette option si vous désirez entrer directement votre identifiant et votre mot de
passe pour les différents réseaux préconfigurés.

Sinon, ils seront a entrer ultérieurement dans les Settings, onglet Networks.

Choose 3 network(s) to install (VATSIM and FSFDT are ALLWAYS installed)

Network : ne cochez aucune de ces huit cases et conservez l'installation par défaut, tout
fonctionne parfaitement. Passez alors cette étape et cliquez sur Next.

Détail : il est possible ici de choisir au maximum trois réseaux prédéfinis sur les cing
possibles, que FSInn paramétrera pendant l'installation.
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Entrer ici le Prénom (Firsname) et le Nom de famille (Lastname), puis cliquer sur Enter
(ex : Alexandre Roero).

Entrer ici Il'identifiant VATSIM (ID VATSIM) (ex : 1087400), puis cliquer sur Enter.
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Entrer ici le Password VATSIM (Mot de passe VATSIM a 6 chiffres) (ex : ******) puis
cliquer sur Enter.

Voila, la pré-configuration réseau est achevée, cliquer sur Next, puis Install.

Confirm Installation
Setup

This wil install FSInn Client and FSInn Server for FSX

On C:\Program Fi VFSFOT

Delete file: XAN~1\ApData . ocal\Temp\FSinn\Apollo.ini
Delete file: C:\U ~1\AppData). ocal Temp\FSInn|APS. ini
fl (AN~1\AppData\Local\Temp\FSInn\AP:

Completed

eSobi v2 A
FSFDT
ﬂ Control Panel
t Doc FSCopilot EN
= Doc FSCopilot FR
) Doc FSInn EN
= Doc FSInn FR
&3 FSInn UTWWL
Installation Complete & FSInn UI
ﬁ FWInn
FSFDT FSInn 1.3 has been fully installed. ﬁ KochChart
ﬁ Metrics =
ﬁ Pressure
ﬁ PushBack
& Radio
&3 Uninstall FSCopilot
23 Uninstall FSInn
. GrabClipSave
1. Intel® Matrix Storage Manager
L Jeux -

Click Close to exit.

4 Précédent

les programmes et fichiers Pl |

L'installation de FSInn est terminée et vous pouvez vérifier sa présence a partir de
Démarrer, dans Tous les programmes, FSFDT.
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1.4. Installation sur un ordinateur distant

L'installation sur un ordinateur distant se déroule exactement de la méme fagon.
Nous entendons par installation distante, le fait que FSInn n’est pas installé sur le méme
ordinateur que celui ou se trouve Flight Simulator.

Rappel : FSCopilot 1.7 doit aussi, dans ce cas, étre installé avant l'installation de FSInn
1.3.

Pour fonctionner correctement, les deux programmes doivent étre installés sur les deux
ordinateurs.

Installez en premier lieu FSCopilot et FSInn sur I'ordinateur ou se trouve FS.

Lancez FS, puis FSInn, ce qui permettra une reconnaissance plus rapide de votre base
avion dans FS.

Fermez I'ensemble, et installez FSCopilot et FSInn sur I'ordinateur distant. Lancez FSX,
puis FSInn sur l'ordinateur distant.

2. Démarrage rapide
Lors du premier démarrage de FSInn, la fenétre General Settings doit étre remplie, et le

panneau de commande FSFDT réglé.
Ces parameétres seront sauvegardés pour les utilisations ultérieures.

2.1 Le menu Copilot

Démarrez Flight Simulator, et repérez le menu Compléments/FSCopilot/Inn Control Panel
c’est votre point d’entrée pour l'utilisation de FSInn.

 Vols Appareil Environnement Options Vues Aide

~ FsCopilot » |

Dés le démarrage de FSInn, un chargement de la base de données Aircraft (avions) est
lancée...
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2.2 La fenétre Processing Aircraft

Au premier lancement du programme, une base de référence des avions est créée.
Suivant le nombre d’avions installés, cela peut prendre plus ou moins de temps. Il est
possible que le processus s’arréte, nécessitant plusieurs redémarrages de celui-ci.

FSInn Aircraft Processing

Please wait, processing aircraft ... Please wait while aircraft processing

Downloading New Aircraft info [1]
AZZOCFM3

fitsim.0 : Airbuz A320-200-CFHEE-584

Se suivent deux fenétres, plus rapides, qui chargent les types d’avions, puis les avions de
votre data base (base de données FS).

Please wait, loading aircraft ... Please wait, loading aircraft ...
Loading 499 aircraft type Loading 4633 aircraft
[] [
A340MY Eurolot ATR 42-300

Si le fichier Aircraft.cfg d’un avion est erroné, un rapport d’erreur sera affiché.

INN PLANE

Si au premier chargement, votre appareil sélectionné n'est pas reconnu par FSInn, une
fenétre de paramétrage s'affiche (voir 5.9.7 La fenétre automatique ZZZZ7).

Remarque : dans le coin inférieur droit de votre écran (prés de I’'horloge), les deux
icones donnant I’état de votre configuration et de AI Bridge (suivant les paramétres
entrés dans le panneau de commande FSFDT).

x|
Statuz - I FSAFSCORILOT AFSLHRPE OF.
o Include Ground Traffic [+
o
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Dés que le traitement des avions est terminé le panneau de commande de FSInn s’ouvre.

CONTROL PANEL

2.3 Démarrage de la session multijoueurs

Dans FSX, FSInn démarre automatiquement le Control Panel. Vous devez effectuer
certains réglages de base avant toute utilisation.

CONTROL PANEL

Remarquez le rectangle FSInn vert.

Note : contrairement a SB2.3, vous n’hébergez pas la session, vous la rejoignez. Les
petites /eds vous donnent |'état de vos connexions dans le FSFDT Control Panel.

&

7 =N

2.4 Connexion a un serveur (étape informative, car tout est déja paramétré)

Dés que la session multijoueurs a démarré, mais AVANT de vous connecter a un serveur,
vous pouvez choisir I'indicatif que vous utiliserez sur le réseau. Pour cela, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur la zone Indicatif. La liste de vos indicatifs sera affichée
(indicatifs que vous aurez entrés dans la fenétre Réseaux, champ Net Specific Callsign.
Cliquez sur l'indicatif que vous désirez, puis sur Entrée pour le sélectionner. Votre
indicatif ou ID compagnie est déja défini par défaut, aprés avoir effectué les réglages de
base.
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CONTROL PANEL

Vous pouvez choisir un réseau en
cliquant simplement
sur le bouton du serveur (exemple ici
pour VATSIM).
Le principe est le méme pour les
autres serveurs.
Des que vous étes connecté au réseau,

FCY-JLD le rectangle FSInn devient bleu, puis le
rectangle du réseau choisi, devient
EFSINNS vert.
CONTROL PANEL
B8 Foinn ||
-« = (SET B

Suivant le réseau sur lequel vous vous connectez, vous pouvez
recevoir un message d’accueil ; cliquez sur le bouton Chat
(clignotant orange) pour le lire. CFSTNN-

Un message de connexion au serveur s'affiche en haut de votre écran.

R R =omibe any off e YATSIH.net servers. Rey, 01-10-02 23

Note : aprés avoir cliqué sur le réseau de votre choix, le rectangle peut prendre quelques
secondes avant de devenir vert. Veuillez patienter, et ne cliquer sur rien d’autre durant
cette période.

INN CHAT

| ALL [ unicom | commt lcommz | [
e ————————————a

EFSINNS)

CONTROL PANEL
L Fsinn _JS
| RZSEDN al [ En cliquant sur l'icéne soleil/nuage, vous
' chargerez la météo correspondant au
réseau sur lequel vous étes connecté.
o2 Si I'option Disable Weather by Default est
Lul décochée dans les options météo (il n‘est pas nécessaire
= i de cliquer sur l'icone soleil/nuage. (Un redémarrage de FS
AJF-0001 est nécessaire pour confirmer le changement.)

“FSINN~

Vous étes maintenant connecté, prét pour un vol en réseau.

Note 1 : pour se déconnecter d’un réseau, il suffit de cliquer sur la case verte du réseau.

Note 2 : pour se déconnecter d'une session multijoueurs, cliquez sur F=nn , il

repassera orange, et la session sera fermée
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3. Configuration fenétre Inn Settings
3.1 Réglages généraux

Les réglages sont configurés une fois pour toutes lors de la premiére utilisation de FSInn.
Ils seront sauvegardés pour les utilisations suivantes.

[#- Networks
[+ Aircrafts

Cette fenétre s’ouvre directement a partir du menu, onglet Compléments de FSX, et a
partir du panneau de commande FSInn, bouton SET en bas, a droite.

3.1.1 L'onglet Basic

=)~ General

- General s i ™ Observer  FSlnn version 1.2007.508
o Defaul CallSign : |F-AdJ F1 = opsem

- Multiplayer User Infos (Firstname Lastname and Homebase)

- Various IIAIexandre Roero {LFBI)

- Sound

-\ Voice vl - v T est
ik setcal [FR +] - [Fs ] |

~\Weather
H-- Network
- Aircraft

Flightplan remarks persistant header : I

~FSINN -]

Callsign : entrez ici votre indicatif F-AJFX.

Vous pouvez choisir de vous connecter au réseau comme Observateur (Observer), ou
méme de maniére invisible (Stealth).

User Infos : indiquez, dans l'ordre, votre prénom, votre nom, puis le code OACI de

votre base virtuelle (ex. LFBI pour Poitiers-Biard).

SELCAL : laisser FR et FS. Cliquez sur Test pour entendre le signal sonore. Cet outil
permet aux contréleurs de transmettre des données ou des instructions en HF (Radio
Haute Fréguence) pendant les vols non couverts par la radio VHF (Atlantique, désert
africain, vols polaires ou océaniques...)

Multiplayer Range : permet d’'ajuster la portée de gestion (en NM) de votre session
multijoueurs, dans laquelle sont gérés les autres avions (dans FSNav, les différents
TCAS...)

Multiplayer Max Plane : permet de fixer le nombre d’avions maximum qui seront affichés
autour de vous. FS2002 est stable jusqu’a 15 avions, FS2004 jusqu’a 30 et FSX bien plus
encore. Au-dela, on peut constater des instabilités.

Filter non moving aircraft to display more moving aircraft : lorsque cette option est
cochée, les avions immobiles au sol depuis 5 minutes et dans un rayon de 1 NM, ou
depuis 2 minutes s’ils sont plus éloignés, ne sont plus affichés (mais eux vous voient
toujours).
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3.1.2 L'onglet General

= General
Basic
General
Charset
Multiplayer
Various
Sound
Wi Voice
Flight
Weather

i+ Network

+ Aircraft

¥ FSInn Graphical borders

Disabling this feature will add or remove the graphical borders from all FSInn windows. This
option is applied on Control panel when FSInn is restarted, other windows only need to be
closed and reopened.

¥ FSInn Internet Online mode

This option allows or disallows FSInn to make request to NAT Resolver and query MCDU
website for Aircraft repository and Autoconfig. Uncheck this option if you are on a LAN not
connected to Internet,

v Enable Network Auto Configuration
This option allows or disallows FSInn to request MCDU website to automaticly config
network entry,

FSInn Graphical borders : tres utile pour les utilisateurs d’écran basse résolution,
supprime les bordures graphiques des fenétres de FSInn, permet de gagner en espace.
FSInn Internet Online mode : pour |'utilisation de FSInn en réseau local ou serveur
privé, sans connexion a Internet. Décochez cette option si vous étes en réseau local,
non connecté a Internet.

Enable Network Auto Configuration :
sur le site de MCDU.

configuration automatique du réseau par requéte

3.1.3 L'onglet Various

=I- General
Basic
General
Charset
Multiplayer

vV Allow FSInn to autoconnect to F52004
¥V allow FSInn to disconnect from FS
IV SELCAL Enabled
™ Dynamic Lights Enabled
Persistent COM text: keep COMM chat
messages displayed after frequency change
V¥ Text Chat Messages to Multiplayer
v CUMM Message to Multiplayer
only if | am designated
[V Send DEST METAR Updates to Multiplayer
[V ATIS to Multiplayer on ATC Freq Tuning

™ Resolve to exact model priority

[ Only use lowres Models

IV Use VIP Models in resolving

™ Don't send exact model description

[” Resolve aifline paint in priority to aircraft
[ ATIS PreFetch

IV ATIS Fetch after setting ATC Freq

|7 InnATC : Click Freq to Tune

[™ Inn Chat : Scanner display to UNICOM
¥ Display a warning on Aircraft ZZZ22

Sound
WA Voice
Flight
Weather
+- Network
+- Aircraft

Allow FSInn to autoconnect to FS2004 : cette option permet a FSInn de se lancer en
méme temps que FS2004 aux prochains démarrages (Seulement avec FS2004. Démarrer
manuellement la session avec FS2002).

Allow FSInn to disconnect from FS : permet a FSInn de se déconnecter de FS
directement en cliquant dans le panneau de commande de FSInn

SELCAL Enabled : permet d’activer le SELCAL (signal sonore).

Dynamic Lights Enabled : permet de voir les feux des autres avions tels qu’ils sont
activés (feux de navigation, anticollision...).

Persistent COM text, keep COMM chat messages displayed after frequency

change : le texte contenu dans la fenétre COM est conservé, méme apres un
changement de fréquence.

Text Chat Messages to Multiplayer : permet aux messages texte d’étre affichés dans le
bandeau déroulant supérieur de FS.

aeroJetFrance©




COMM Messages to Multiplayer only if I am designated : les messages texte ne seront
affichés dans le bandeau supérieur de FS que s'ils vous sont destines (avec votre
indicatif). Cela évite que tous les messages s’affichent.

Send DEST METAR Updates to Multiplayer : le METAR de votre aéroport de destination
s’affichera toutes les 5 minutes dans le bandeau déroulant de FS.

ATIS to Multiplayer on ATC Freq Tuning : I'ATIS de la fréguence sélectionnée sera affiché
dans le bandeau déroulant supérieur de FS.

Resolv to exact model prioritary : si I'option est cochée, les avions exacts seront chargés
parmi ceux installés sur votre ordinateur (réservé aux configurations puissantes). Si
I'option est décochée, FSInn chargera |'avion correspondant, mais avec une résolution de
texture plus basse.

Only use lowres Models : pour améliorer les performances des ordinateurs peu puissants,
cette option permet de n’utiliser que des avions ayant une texture basse résolution (par
exemple ProjectAl, myTraffic, Flight One Al...)

Use VIP Models in resolving : permet d’activer l'intégration des avions AI de la base
avions VIP.

Don’t send exact model description : la description exacte de votre avion ne sera pas vue
des autres pilotes.

Resolve airline ICAO prioritary to aircraft ICAO : en multijoueurs, si |'avion que vous
croisez n’est pas connu dans votre fichier avions, FSInn recherchera FSInn
prioritairement la correspondance du code OACI de la compagnie, avant celle du code
OACI de l'avion.

ATIS PreFetch : permet de recevoir tous les ATIS a votre portée.

ATIS Fetch after setting ATC Freq : permet de recevoir I’ATIS correspondent a la
fréguence ATC que vous avez présélectionnée.

InnATC : Click Freq to Tune : lorsque cette option est cochée, si vous cliquez sur une
fréquence ATC dans la fenétre InnATC, elle est automatiquement appliquée a votre
COMM active (non disponible sur le réseau VATSIM).

InnChat : Scanner display to UNICOM : lorsque cette option est cochée, tous les
messages texte sont affichés dans la fenétre UNICOM. Sinon, seuls les messages
UNICOM vy seront affichés.

Display a warning on Aircraft ZZZZ : quand vous croisez un avion non reconnu dans la
base, un message d’avertissement est affiché.

3.1.4 L'onglet Sound

- General
Basic

General Normal Chat Message Signal enabled V¥ ATC in Range Warning Signal Enabled

Charset > 3
Multiplayer Guard Message Double Signal [V Network Disconnection Waming Sound

Various COMM Message Signal

[~ UNICOM Message Signal
Wb Voice

Flight Scanner Message Signal

\Weather Private Message Double Signal

+- Network
+- Aircraft

Normal Chat Message Signal enabled : active un signal sonore indiquant la réception d’un
message texte.

Guard Message Double Signal : active un double signal sonore indiquant la réception d’un
message texte sur la fréquence Guard (121.50 constamment surveillée).

COMM Message Signal : active un signal sonore indiquant la réception d’'un message
texte sur la fréquence COM1 ou COM2.
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UNICOM Message Signal : active un signal sonore indiquant la réception d’'un message
texte sur la fréquence UNICOM.

Scanner Message Signal : active un signal sonore indiquant la réception d’'un message
texte sur la fréquence Scanner.

Private Message Double Signal : active un double signal sonore lors de la réception d’un
message texte privé.

ATC in Range Warning Signal Enabled : active un signal sonore lors de votre entrée dans
un espace controlé par un ATC.

Network Disconnection Warning Sound : un signal sonore vous avertira en cas de

déconnexion du réseau.

3.1.5 L’'onglet VA Voice

=I- General
Basic
General
Charset
Multiplayer
Various
Sound
Flight
Weather

+- Network

+- Aircraft

- W& Yoice Channel and Frequency Settings
& None O Rw TS O WL

| WA Channel Freq |

| Channel Settings |

HFSINNS]

La majorité des options vocales ne sont plus accessibles dans les options de FSInn.
Vous pouvez maintenant les configurer a partir du panneau de commande FSFDT.

VA Voice Channel and Frequency Settings : vous permet de choisir quel logiciel client
vocal vous utiliserez pour contacter votre Compagnie Virtuelle, et |la fréquence
correspondante.

Remarque : le logiciel AVC n’est plus obligatoire pour voler sur le réseau VATSIM. Le
client vocal nécessaire pour le vol sur VATSIM est maintenant intégré a FSInn.

3.1.6 L'onglet Flight

= General
Basic
General
Charset
Multiplayer
Various

Default Flight Type for FP
" VFR  IFR

| Default Transponder Code for YFR FP : |
| Default Transponder Code for IFR FP: |

7000
2200

Sound

WA Voice
Weather
+- Network
+- Aircraft
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Cette fenétre vous permet de choisir quel type de vol sera inséré par défaut dans votre
plan de vol (IFR ou VFR). Vous pouvez aussi entrer un code transpondeur par défaut pour
les vols IFR et VFR. Ces sélections seront appliquées lors de I'envoi du plan de vol a la
Tour de Contréle. Le code XPDR par défaut est toujours celui de FS (1200).

3.1.7 L'onglet Weather
Sont ici regroupées les nouvelles options pour le moteur météo de FSInn.

Disable Weather by default : empéche FS de charger automatiquement la météo a la
connexion au réseau.

Refresh Rate : permet le réglage du taux de rafraichissement de I'affichage de la météo.
Max layers : permet le réglage du nombre maximal de couches nuageuses affichées dans
FS.

Low Alt Min Vis : permet d’ajuster la visibilité minimale aux basses altitudes.

Low Alt Max Vis : permet d’ajuster la visibilité maximale aux basses altitudes.

Disable All Precipitations : empéche toutes précipitations dans FS.

-I- General
Basic
General I” Disable Weather by default

Charset Refresh Rate : 5 secs
Multiplayer Max layers : Unlimited

i
Low Alt Min Vis : None

Sound . on

WA Voice Low Alt Max Vis : Unlimited

Flight

: I” Disable &ll Precipitations
+- Network

+- Aircraft

A
Yarious LI

k1l

A

3.2 Paramétrage Network

+- General

.

: WATSIM
MNet2
Net3
Netd

FSFDT
i+ Peer Ta Peer
+- Aircraft

Dans cette fenétre, vous pouvez paramétrer les différents réseaux (jusqu’a cing réseaux)
sur lesquels vous désirez voler. Certaines des données peuvent étre déja enregistrées,
suivant vos choix au cours de l'installation, comme l'identifiant et le mot de passe pour le
réseau VATSIM.

Note : a la conception, le réseau Netl est réservé a VATSIM et le Net5 au réseau FSFDT.
Les réseaux Net2, Net3 et Net4 sont donc disponibles pour tous les autres réseaux.
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3.2.1 Les onglets Réseaux

Pour I'exemple, nous allons paramétrer le réseau VATSIM. Le principe de base est le
méme pour tous les réseaux, avec les paramétres bien s{ir correspondants.

[#- General
= Network
. N E ID |1087400 | Password [ | Net Specific Callsign |

- Net2 NetLabel [VATSIM | Server |88.198.19.202 v| LoadServers I

Net3 —Voice
-~ Netd € None € RW €75 & WL € T5VAmode
. FSFDT [ 75 VA Mode URL |
. Peer To Peer
- Aircraft | UNICOM Channel | I e T

l Yoice ATIS URL l |”p Aws.medu.comdvoiceatis/voiceatis. txt

Not Connected

Entrez votre identifiant VATSIM et votre mot de passe dans les champs ID et Password.
Net Specific Callsign : vous pouvez entrer ici un indicatif spécifique a ce réseau (AJF-
XXXX).

Net Label : le nom du réseau est affiché ici.

Server : dés le lancement de FSInn, un serveur est paramétré pour la connexion. Il est
bien entendu possible d’en changer. Pour ce faire, cliquez sur le bouton Load Servers
(voir ci-dessous), et patientez quelques secondes. Déroulez la liste des serveurs trouvés,
et choisissez le plus proche de votre localisation (fonctionne aléatoirement).

+- General

- Network
VATSIM r 1D 1087400 | Password [ | Met Specific Callsign |2/
|

Nel2 NetLabel [atcivi | Sever [EEREERENPASNGI0 - LoadServelsl
Meta Veice £5.198.19.202 EUROPE-C2
Netd O Mope € RW 75 & YL [88.198.64.7 EUROPE-CW
FSFDT [ 75 VA Mode UFL | 89.233.173.18 EURDPE-CE -

+- Peer To Peer 202.45127.66 DCEANIA

: LINICOM Channel 66.221.192.84 USA-53 P 800
- Arcralt ! ! £0.243.101.122 UK-2

| Voice ATIS URL |hitp/ /s mcc oo(64.151.80.104 USAW2

Connected 88.198.19.202

Voice : pour le réseau VATSIM, VVL est coché automatiquement (intégré a FSInn).

Pour les autres réseaux, vous pouvez choisir TeamSpeak, RogerWilco, ou Aucun (none).
Voice ATIS URL : vous pouvez entrer ici I'URL du serveur vocal ATIS, si utilisé et
paramétré par I’'exploitant du réseau.

Votre connexion au réseau VATSIM est maintenant paramétrée.

Autres réseaux :

TS VA Mode URL : vous permet de configurer le serveur vocal sur TeamSpeak, pour votre
Compagnie Virtuelle.
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+- General

= Network
VATSIM [0 12222 | Password | | Met Specific Callsign |
Net2 [ MetLabel [rori | Server | cdu.com: 780 |

e Voice
Netd O Nome ©F OIS O

EEb) [ 75 VA Mode URL |
+- Peer To Peer

ot [ UNICOM Channel | | UNICOM Freq [122.300

| Woice ATIS URL |

Connection Standby

Respectez la syntaxe suivante :
teamspeak://IP_ou_NOM:PORTsiutilisé/?nickname=Identifiant?loginname=NomUtilisat
eur?password=MotdePasse?Channel=NomCanal

L'identifiant et le nom du canal sont remplis automatiquement par FSInn.

Vous pouvez également entrer cet URL :
teamspeak://IP_ou_NOM:PORTsiutilisé/?loginname=NomUtilisateur?password=Motde
Passe

Si votre serveur est ouvert, et que vous vous connectez anonymement :
teamspeak://IP_or_NOM:PORTsiutilisé

Si vous vous connectez anonymement, mais qu’un mot de passe est demandé :
teamspeak://IP_or_NOM:PORTsiutilisé?password=Mot de Passe

Si vous vous connectez avec les options de votre propre compte :
teamspeak://IP_or_NOM:PORTsiutilisé/?loginname=NomU'tilisateur?password=Motde
Passe

3.2.2 L'onglet Peer-to-Peer

Dans cette fenétre, vous pouvez paramétrer le taux de transfert du peer-to-peer, vous
permettant d’obtenir une fluidité optimisée dans I'affichage des avions environnants.
Les parameétres suivants sont recommandés pour obtenir un bon compromis entre le
nombre d'images par seconde et la fluidité.

- Connexion de type modem RTC 56k : choisissez Modem 56kbits (2Hz)

- Connexion de type ADSL : choisissez DSL 128k/64k (10Hz) ou DSL 512k/128k (20Hz)
- Ne choisissez 40Hz que si vous volez en formation (un taux de rafraichissement élevé
ne peut étre utilisé que si vous disposez d’un ordinateur trés puissant).

+- General

=1 Network
WATSIM
Net2
Net3
Netd
FSFDT

Peer to Peer disabled Disable Automatic Peer to Peer establishing. “Y'ou will
Madem 33 6Kbits (1Hz) [” have to double click on each plane you want to

Modem 56Kbits (2Hz) enable Peer to Peer with.
ISDN B4Kbits (SHz) Please r;lol?: FIStI'nn usle peer t:%peet tcc; gattﬁglmit agdt
- - receive fast real time plane position and details updates
ggt ggigtsﬁggzgs 1 g';:*] with other FSlnn pilots and ATCInn ATC around you in
Sre |ts1 o ['LSUL : 2] yittual skies. There are no hidden file sharing features.
able >1Mbits z

D 80 S S S A A

S8 Peer 1o Pec]

UPnp
Forwarding

Defauit Local Peer Info: Forward 90.35.218.165:32062

+- Aircraft
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Peer to Peer disabled : désactive simplement le P2P.
Disable Automatic Peer to Peer establishing : vous devrez double cliquer sur chaque
avion avec lequel vous voulez établir le P2P.

Note : FSInn utilise le P2P pour transmettre et recevoir, rapidement et en temps réel, les
positions et détails des avions environnants utilisant FSInn (ainsi que pour I’ATC avec
ATCInn). Le P2P de FSInn ne sert pas a I'échange de fichiers, il n’est pas a vocation
illégale cachée !!!

Server Peer Info : vous indique votre mode de connexion, votre adresse IP, et le
port utilisé.

Les différents modes de connexion, d'adresse IP et de résolution de port peuvent étre les
suivants :

- UPNP (IP Address):10239 - Routeur UPnP

- INTF (IP Address):10239 - Interface Directe IP

- FSD (IP Address):10239 - Adresse IP publique, fournie par le réseau FSD

- RSLV (IP Address):10239 — Adresse IP publique, fournie par requéte HTTP

- FIX (IP Address):10239 - Adresse IP spécifique ou nom de I’hébergement
par DNS Dynamique (entré dans InnSettings).

3.2.2.1 L'onglet UPnp

[#- General
[=1- Network =
- GATeR Universal Plug and Play (UPnp)

cyberavia UPnp is a network protocol allowing application to automaticly configure routers and various
Pilote-FR network equipment. UPnp is usefull ta FSInn only if you have a Upnp enabled router to connect

to the internet. FSInn use UPnp to autoconfigure internet router to allow FSInn pilot and ATC
Netd peer to peer feature.

FSFDT FSInn has built in UPnp network layer, FSInn will be able to negociate with router even if UPnp
=) Peer To Peer is disabled on windows. Just make sure UPnp is enable on router if you have it.

Forwarding UPnp router detected

Dot 83.114.149.6:32062
[+ Aircrafts

UPnp router detected

+ General
= Network

VATSIM Universal Plug and Play (UPnp)

Net? UPnp is a network protocol allowing application to automaticly configure routers and various

Net3 netw0{k equipment. UPnp is usefull to FSInn only _if you have a Upnp enabled router to connect
to the interet. FSInn use UPnp to autoconfigure internet router to allow FSInn pilot and ATC

Netd peer to peer feature.

FSFDT

: FSInn has built in UPnp network layer, FSinn will be able to negociate with router even if UPnp
=1 Peer To Peer is disabled on windows. Just make sure UPnp is enable on router if you have it.

- Forwarding UPnp router not detected
Default

+- Aircraft

UPnp router not detected
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FSInn utilise I'UPnp pour configurer votre routeur internet, et permettre ainsi aux pilotes
et controleurs d'utiliser le P2P.

UPnp router detected : indique que FSInn a configuré votre routeur correctement.

En cas de probleme, vérifiez que votre routeur autorise |'UPnp.

3.2.2.2 L'onglet Forwarding

+ General
= Network -

VATSIM Port and IP Forwarding

Net? If your router isn't UPnp, you can configure it manually. This is called Port Forwarding. By defaul

Net3 you have to route port 32062/UDP to local PC IP port 32062/UDP. 'You can specify a

% advanced setting for extemnal router port if different than 32062/U0P. Additionally you can

Netd specify a specific public IP for router, this isnt recommanded, FSInn resolves public IP correctly

FSFDT maost of the time.

= PeerUTPo Peer [~ [Advanced) Port :
np
Forwarding Port forwarding operational

Detaut 90.35.218.165:32062
+ Axcraft

Si votre routeur ne supporte pas I'UPnp, vous pouvez le configurer manuellement.
Par défaut, vous devrez ouvrir le port 32062 / UDP, mais vous pouvez en spécifier un
différent.

De plus, vous pouvez spécifier une adresse IP publique spécifique pour votre routeur,
mais ce n’est pas recommandé.

Port forwarding operational : signifie que le port utilisé est ouvert et opérationnel.

3.2.2.3 L'onglet Default

Si vous ne pouvez pas autoriser I'UPnp sur votre routeur, ni ouvrir le port nécessaire,
FSInn va utiliser d'autres techniques pour traverser votre routeur.

Vous n’avez rien de particulier a faire, FSInn forcera de lui-méme le P2P.

Default peering operational : signifie que le P2P par défaut est opérationnel.

+ General
-1 Network

VATSIM Default Peering

Net? If you cant enable LUPnp on router, and you can't set a port forwarding, FSInn uses other
Net3 technics to pass thiu routers, like port punching, FTP faking, relaying. YYou have nothing to do,
FSInn will manage to force peer to peer, but this can cause some latency of a additional 100 to
Netd 500ms round time trip peering. This is useless to use a peer to peer mode above 2Hz/5Hz if
FSFDT latency is above 200ms.
|- Peer To Peer

UPnp
Forwarding Default peering operational

m 90.35.218.165:32062

+- Aircraft

=FSINN-
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3.3 Le menu Avions

+- General
+ Network

General Defaults

Aircraft Repository

Dans cette fenétre, vous pouvez paramétrer toutes les options qui concernent |'affichage

des avions, le traitement de la base avions...

3.3.1 L'onglet Général, par défaut

+ General

+ Network
= Aircraft

General Defaults

Aircraft Repository

General

Overall Default ;
Default Piston :
Default TurboProp
Default Jet :
Default Helicopter :
Default Glider :

i

Pilatus PC-7 GTERS école
McDonnell-Douglas/Boeing MD-83 Soar Aillines
Bell 206B JetRanger Blanc

DG Flugzeugbau DG-808S Autrichien

NN

Networks
[=]- Aircrafts
® Ceneral Defaults
- Aircraft Repository

Cette fenétre vous permet de sélectionner les avions, parmi ceux installés sur votre PC,
qui seront affichés lorsque vous croiserez des avions non connus de la base de données

Overall Default :
Default Piston :
Default TurboProp :
Default Jet :

Default Helicopter :

Default Glider :

RopACERT ST ARHE Wk nold and ik
Cessna "C1825 Skylane" "white with green”

de Havilland "D ash 8-100" "&irwave Aillines"
McDonnell-Douglas/Boeing "MD-83" "Soar Ailines"
Bell 2068 JetRanger Blue with white

Schweizer ''2-32 Sailplane’" '"Yellow with red trim"

Ll

de FSInn (les sélections ci-dessus sont juste des exemples, choisissez les avions que

vous désirez !11).
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3.3.2 L'onglet Traitement de la Base Avions

+ General

+ Network
= Aircraft Iv Synchronise aircraft data with Aircraft Repository at each FS startup

General Defaults | Airciaft Repository
Pl [ Modify Aircraft Repository URL [Make sure this is an actual aircraft repository url)
!

l |

Reset Aircraft Database Now! | Resync Arcraft Repository Nows | I
Rescan new Aircraft | l

Anrcraft Repository Supervisor Password

|

Ceci est le lien vers la base de données centralisée des avions pour la gestion des codes
OACI (+ de 30000 avions mis a jour quotidiennement).

Synchronise aircraft data with Aircraft Repository at each FS startup: lors du démarrage
de FSInn, cette option permet la comparaison entre les avions installés sur votre PC avec
ceux de la base avions de FSInn, afin de leur attribuer un code OACI correct. Cela est
particulierement important pour la gestion des plans de vol, et le mode Peer-to-Peer.

Si vous n’installez plus d’avion dans FS, vous pouvez décocher cette option. Vous
synchroniserez votre base avions plus tard en cas de nouvelle installation.

Modify Aircraft Repository URL: vous permet de changer I'adresse du serveur de gestion
des bases avions (il est recommandé de laisser I'adresse par défaut).

Si toutefois vous changez I'adresse, vous pouvez tester I'URL en cliquant sur le bouton
Test Aircraft Repository URL.

Reset Aircraft Database Now ! Permet de reconstruire la base de données avions.

Rescan new Aircraft ! Permet, aprés avoir installé un avion, de recharger manuellement
la base avions et les codes OACI, mais sans avoir a quitter FS.

Resync Aircraft Repository Now ! Permet la comparaison entre la base avions et les
avions installés dans votre FS. Lorsqu’un avion est inconnu, la base est mise a jour, et un
membre de FSFDT lui attribue un code OACI. Le message Unidentified ICAO aircraft =
ZZZZ sera remplacé par le code OACI correspondant.

Aircraft Repository Supervisor Password: permet au superviseur de gérer la base avions.

4. Panneau de commande FSFDT

Le panneau de commande FSFDT vous permet d’avoir une vue d’ensemble sur |'état de
vos connexions, de paramétrer vos logiciels vocaux, et de présélectionner vos touches de
clavier et boutons de manettes.

Le panneau de commande s’ouvre en cliquant sur I'icbne dans la barre d’outils de
Windows (coin inférieur droit, prés de I'horloge).

e
oy

L
A

Les six petites leds (vertes, jaunes ou rouges) montrent I’état de vos connexions.
Elles sont une recopie de l'indicateur central du panneau de commande.
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4.1 Le menu Configuration

Les six champs de texte indiquent plus précisément la situation de vos logiciels.

FSFDT Control Panel

58§ Config FS with FSCopilot is up and running Rogerwilco is enabled. Dont start Rogerwilco
FSCopilot Manually, let the software handle it for you.
£ FW!"” Pw/lnn is up and running Teamspeak is enabled. Dont start Teamspeak
Options manually, let the software handle it for you.
B Voice You are connected multiplayer YATSIM Voice is enabled. Engine not started,
[+ Key Management you aren't connected to VATSIM.
COmm1 - M| 128.300
COMM2 : 127.800
Shutdown
Indique I'état de Indique I'état de

FSCopilot RogerWilco

Indique I'état de
TeamSpeak

Indique 'état de
FWInn

Indique I'état de la Indique I'état du

session multi joueurs Vocal VATSIM (VVL)

. Signifie que le logiciel n‘est pas lancé, et donc non connecté.
Le logiciel est lancé et connecté.

‘ Le logiciel est lancé, mais non connecté.

Note: FSInn démarre et contrble les logiciels vocaux comme nécessaire ; ne les lancez
pas manuellement 11!

VHF COMM1 et COMM2

COrMT : l[_125.750
CObM2: W[ 131100 WATSIM [l avsim net/EBBU W CTH

Le premier carré vert indique sur quelle VHF COMM vous émettez.

Le second carré vert indique sur quelle VHF COMM vous recevez.

Dans I'exemple ci-dessus, vous transmettez sur la COMM1, et les 2 VHF sont
sélectionnées pour la réception.
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4.1.1 L'onglet FSCopilot

FSFDT Control Panel

=I- Config « Autodetect

FSCopilot

[+ FPwlnn
Options
[+ Yoice
[+ Key Management

" Specific

Connected IP: 127.0.0.1 Computer: ROERD-643BF5541 Desktop: Default

Autodetect : FSInn détectera automatiquement Flight Simulator ou FSCopilot, s'il
fonctionne.

Specific : vous pouvez configurer manuellement votre systéme, en sélectionnant
I'ordinateur sur lequel tourne FS avec FSCopilot, ou en entrant |'adresse IP ou le nom de
I’'hote.

Confirmez votre sélection en appuyant sur Entrée.

4.1.2 L'onglet FWInn

FSFDT Control Panel

T C°“’;?3 — " Connect Framework on local computer only
=  Autodetect
Options 1
Options 2
Options " Remote |
+- Voice

[+ Key Management

If FSInn is started from FS, the framework will run inside Flight Simulator [

Connected

FWInn est le kernel pour FSInn (et plus tard pour ATCInn). C'est une partie essentielle
pour le systéme, permettant a tous les logiciels et composants matériels de travailler
ensemble. Il est connecté au multijoueurs de FSX, ainsi qu’au réseau FSD.

Connect Framework on local computer only : tous les composants fonctionneront a partir
de l'ordinateur local uniquement.

Autodetect : FWInn localisera automatiquement les composants nécessaires au
fonctionnement correct de I'ensemble.

Remote : permet de sélectionner manuellement |'ordinateur sur lequel I'ensemble logiciel
FSInn fonctionne. Vous pouvez entrer |'adresse IP ou le nom de l'ordinateur hoéte.

Confirmez votre sélection par la touche Entrée.

Deux options ont été ajoutées pour rendre la session multijoueurs visible aux autres
pilotes par dela les routeurs. A n’activer qu’en cas de probléme, car il y a un risque de
perte de performances de la session multijoueur de FSInn.
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SFDT Control Panel

[=1- Config
FSCopilot
= Pwlnn
Options 2
Options
[+ Yoice
[+ Key Management

=

-

FS2004 Multiplayer DirectPlay Session Mode Compatible

DirectPlay session Mode Compatible means FWInn opens Directplay hosting as FS2004 would
do. Else FWInn opens Directplay hosting session disabling nativelly UPnp for quicker network
transmission. We recommend leaving this option disabled, you can enable the compatible mode if
you experience any troubles, This option applies to FWInn runned on local computer, You need to
restart FWInn,

FS2002/FS2004 Models description repetitive every 30 secs

Fast network ungaranteed transmissions to FS2002/FS2004 can cause FS not to receive models
name description used to describe third party traffic, The symtoms are to see a third party plane
with the exact same model than the local user plane even ifitis correctly resolved in Inn Plane.
Using this options if you dont have the symptoms could cause a CPU overused every 30 secs,
This option allows to keep FS aware every 30 secs of the third party model description. Planes
need to be removed and reinserted in multiplayer to read this setting.

FSFDT Control Panel
[=1- Config
FSCopilot
= Fwlnn
Options 1
Options
[+ Voice
[+ Key Management

VATSIM Negociation Timeout (milliseconds) : |3000

FWInn allows transparent connections to standard FSD network and secured VATSIM FSD,
FIWInn use a timeout for VATSIM connection to switch to a normal FSD protocol. Decreasing the
timeout value can help connecting faster to standard FSD. Increasing this value can help slow
internet connection, like modems, to succeed connecting YATSIM, Default value is 2000
milliseconds.

4.1.3 L'onglet Options

FSFDT Control Panel

[=1- Config
FSCopilot
+- Fwlnn
[+ Yoice
[+ Key Management

<<

B m

Autostart FSFDT Control Panel with Windows
Autostart FSFDT Control Panel with Flight Simulator
Autostart AlBridge with Flight Simulator (FS2002/FS2004 only)

FSFDT Control Panel Top most Window

Yoice Tuning Sound Warning

Dans l'ordre, les cing options:

- Démarrage automatique du panneau de commande FSFDT avec Windows

- Démarrage automatique du panneau de commande FSFDT avec FS

- Démarrage automatique de AI Bridge avec FS

- Le panneau de commande FSFDT sera affiché par-dessus les autres fenétres
- Alerte sonore liée au réglage du vocal

4.2 Le menu Vocal

La plupart des options vocales sont paramétrables a partir de ce menu, aussi bien le
vocal VATSIM VVL, que les autres logiciels vocaux.
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FSFDT Control Panel

- Config FS with FSCopilot is up and running Rogerwilco is enabled. Dont start Rogerwilco
= Manually, let the software handle it for you.
) TeamSF’?ak FPwlnn is up and running Teamspeak is enabled. Dont start Teamspeak
Rogerwilco manually, let the software handle it for you.
; + VATSIM You are connected multiplayer VATSIM Voice is enabled. Engine not started,
[+ Key Management you aren't connected to VYATSIM.
COMM1 : M _128.300
COMM2 : 127.800
Shutdown

4.2.1 TeamSpeak

SFDT Control Panel

#- Conlig ¥ Enable Teamspeak on this computer
-1 Yoice .
Ten Teamspeak Path :
eamspeak
Rogerwilco |CAProgram Files\Teamspeak?_RC2\TeamSpeak exe _... | Rescan |
[+ VATSIM

(¢ Teamspeak is driven by COMM transmit selector
" Teamspeak is driven on this computer by COMM 1
(" Teamspeak is driven on this computer by COMM 2

[+ Key Management

FS Joystick Mapping : I <Nao Button> Set Clear
FS Key Mapping : I Cap Set Clear
TS PTT Key Mapping :| <ot Hotkey> Set Clear

Enable TeamSpeak on this computer : pour autoriser TS sur l'ordinateur local.
Teamspeak Path: FSInn cherche automatiquement le chemin vers le logiciel. Si vous
installez Teamspeak ultérieurement, cliquez sur Rescan pour permettre a FSInn de
trouver le chemin vers le programme.

Vous avez ensuite le choix entre trois fagons de commander TeamSpeak :

- Par la commande d’émission COMM
- Par la COMM1 sur cet ordinateur
- Par la COMM_2 sur cet ordinateur

Choisissez ensuite les trois commandes (touche ou bouton) possibles pour la
transmission :

- Un bouton du joystick FS
- Une touche du clavier FS
- Une touche PTT (Push-To-Talk = Appuyer Pour Parler) de TS

Appuyer sur Set pour choisir une touche ou un bouton, ou sur Clear pour annuler la
sélection.

Eviter de paramétrer Teamspeack par FSFDT ; il est préférable de le régler directement
dans les options du logiciels (sélectionner uniquement le chemin d'accés).
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4.2.2 RogerWilco

FSFDT Control Panel

- Config v Enable RogerWilco on this computer
= Voice : g
RogerWilco Path :
Teamspeak
| .| Rescan |
 VATSIM

* Rogerilco is driven by COMM transmit selector
" Rogerwilco is driven on this computer by COMM 1
" Rogerwilco is driven on this computer by COMM 2

[+ Key Management

FS Joystick Mapping : | <N Button? Set Clear
FS Key Mapping : | (No Hotkey? Set Clear
R PTT Key Mappingl <MNot Hotkey> Set Clear

Enable RogerWilco on this computer : pour autoriser RW sur |'ordinateur local.
RogerWilco Path : FSInn cherche automatiquement le chemin vers le logiciel.

Si vous installez RogerWilco ultérieurement, cliquez sur Rescan pour permettre a FSInn
de trouver le chemin vers le programme.

Vous avez ensuite le choix entre trois fagons de commander RogerWilco :
- Par la commande d’émission COMM

- Par la COMM1 sur cet ordinateur

- Par la COMM_2 sur cet ordinateur

Choisissez ensuite les trois commandes (touche ou bouton) possibles pour la
transmission :

- Un bouton du joystick FS

- Une touche du clavier FS

- Une touche PTT (Push-To-Talk = Appuyer Pour Parler) de RW

Appuyer sur Set pour choisir une touche ou un bouton, ou sur Clear pour annuler la
sélection.

4.2.3 VVL : le vocal VATSIM

SFDT Control Panel

* 5?”"9 v Enable WVATSIM Voice on this computer
=l Voice
Teamspeak Microphone : [\wave - Realtek AC37 Audio ~|
Rogerwilco Headset : !Wave - Realtek ACI7 Audio L]
SR /4TS IM D .
ohvigs peakers : |wave - Realtek ACS7 Audio |
Key mappings

[+ Key Management

VATSIM Not detected Enagine off

Enable VATSIM Voice on this computer : pour autoriser VVL sur I'ordinateur local.
Microphone / Headset / Speakers : permet de choisir les drivers pour ces trois
équipements (Microphone, casque, haut-parleurs).
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Le rectangle vert signifie que votre configuration est conforme, et fonctionne
correctement.

WATSIM Detected | Enagine Rurning O perational

Les trois champs inférieurs montrent |I'état de votre configuration.

Note : le logiciel vocal VATSIM (VVL) est installé pendant l'installation de FSInn.

4.2.3.1 L'onglet Volume

FSFDT Control Panel

¥ Corlhg Microphone : Windows Mixer }
= Yoice
Teamspeak WYL Intemal Mixer }
Rogerwilco Headset : Soundcard General J
=1 VATSIM Windows Wave Mixer —
. WL Internal Mixer }
K o maptpmgs Speakers : Soundcard General J
LI bl Windows Wave Mixer e
Inband voice signal tone Yolume }
Realistic Distortion [

Les différents curseurs ne sont affichés que si I'’équipement correspondant est activé et
opérationnel. A vous de trouver les meilleurs réglages correspondants a votre
configuration.

Realistic Distorsion : permet d’ajouter de la distorsion a la réception, pour étre plus

proche de la réalité.

4.2.3.2 L'onglet Key mappings

FSFDT Control Panel

+ Cor'ﬁg FS PTT Joystick Button : l Button Set Clear
= Voice

Teamspeak FS PTT Key Mapping : I RightContra Set Clear

Rogerwilco

=1 VATSIM I~ Use a special mapping for private VL channel
Yolumes
[+ Key Management e A e : | PRI Ll AT — I |
IV FS Key works even when FS isnt activated

Les deux premiéres options vous permettent d’activer une touche clavier ou un bouton
joystick pour la transmission au cours de vos vols VATSIM.

Appuyer sur Set pour choisir une touche ou un bouton, ou sur Clear pour annuler la
sélection.

Les options suivantes vous permettent, quand la case est cochée, d’activer des touches
ou boutons pour la transmission sur un canal privé VVL.
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4.3 Gestion des touches et boutons

Ces deux fenétres permettent de paramétrer des raccourcis, avec une correspondance
entre les boutons joystick, et les touches clavier (ou séquences de touches), et cela
guelque soit I'ordinateur utilisé (local ou distant).

FSInn fera un état des lieus de vos équipements, et enregistrera les configurations
touches/boutons désirées.

FSFDT Control Panel V
- Config FS with FSCopilat is up and running Rogerwilco is enabled. Dont start Rogerwilco
Manually, let the software handle it for you.
Fwinnis up and running Teamspeak is enabled. Dont start T eamspeak
manuall, let the software handle it for you
Key toKey You are connected muliplayer VATSIM Voice is enabled. Engine not started,
you arent connected to VATSIM.

COMM1 : B[ 728300 [ Il ]
COMM2: 127.800 || I ]

Shutdown

FSFDT Control Panel

- Config FS PC Jopstick Button Keys Sequence | Push/Toggle |

+ Voice

=1 Key Management

Key toKey

FS Joystck Mapping : | Set | Clear
Key Mapping : j Set | Clear
Key Sequence Toggled [ Delete Selected | Apply |

FSFDT Control Panel
#- Config FS PC Key Sequence
) Voice

Keys Sequence Push/Taggle

= Key Management
JoytoKey
F5 Key Mapping [ Set | Clear
Key Mapping | Set | Clear
Key Sequence Toggled [~ Delete Selected | Apply |

5. Utilisation de FSInn

L'interface principale du vol en réseau.

5.1 Le panneau de commande

Le panneau de commande permet un accés rapide aux principales fonctions de FSInn.
Il peut étre caché ou fermé sans perturbation de son fonctionnement. Cliquez sur la

petite croix bleue n en bas a droite pour le fermer. Sur une installation distante, cette
action fermera FSInn.

Il peut étre ouvert par un raccourci clavier présélectionné dans FSCopilot, menu Settings.
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CONTROL PANEL CONTROL PANEL

[ Pla |

-
—_
-
—
—
—
—

JUUUUUUU

‘
Adr-c201

®

~FSINN~)

»

 Advanced | \
sdvanced , le retour a la

L’accés a la seconde fenétre se fait en cliquant sur
Basic

premiere fenétre en cliquant sur
Connexions

Dans le menu supérieur de FSX, dans l'onglet Compléments, ouvrez le sous-menu
FSCopilot.

Ouvrez le panneau de commande Inn Control Panel. Aprés quelques instants, selon le
nombre d’avions installés, le panneau de commande s’ouvre.

Le Control Pannel FSInn apparait.

CONTROL PANEL

[ TSIM
) [ et
(2

[55]

Em

CONTROL PANEL CONTROL PANEL

)

es
(= [SET |
AJF-0001

UUUUUUUL

... one click...

Si vous déconnectez manuellement la session, recliquez sur le bouton FSInn orange, une
nouvelle connexion sera créée.

Chaque bouton du panneau de commande a un code couleur.

F=inn Signifie que la session multijoueurs n’est pas démarrée
m Signifie que la session multijoueurs est démarrée

F=Inn Signifie que la session multijoueurs est démarrée et que vous étes

connecté a un serveur.
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Multijoueurs : l'icone représentant trois ordinateurs, donne I'état du mode multijoueurs.

- Il est actif ; si vous cliquez dessus, il est désactivé et devient .

Vous ne verrez plus les autres avions (d’ou gain en images/seconde), mais eux vous
verront toujours dans leur session multijoueurs, assurant ainsi la sécurité du vol. Cette
option peut étre utilisée pour gagner en fluidité, en approche sur un aéroport avec un
trafic important.

Squawk mode (a droite du bouton FSInn)
Signifie Sierra, ou plutdt Standby (en attente)
Pour Charlie : cliquez une fois pour passer du mode S au mode C

|I Pour Ident. Double cliquez sur C pour passer en mode I.
Revient automatiquement en mode C aprés quelques secondes.

Réseaux (cing boutons sous FSInn)

FSInn peut supporter jusqu’a cing réseaux.

Pour se connecter a I'un d’entre eux, il suffit de cliquer dessus. Parmi les réseaux
disponibles dans FSInn, le premier est un réseau public (VATSIM). Trois autres positions
sont disponibles pour des réseaux privés (compatibles FSD), comme les réseaux des
Compagnies Virtuelles. Le dernier est occupé, pour le moment, par le réseau FSFDT.

Les boutons réseaux ont également un code couleur :

warsik] _ . Connecté

- => Une erreur est apparue durant la

connexion (elle est rapportée dans la boite
de dialogue du réseau correspondant).

METEO :

A la premiére connexion sur le réseau, et si |'option Disable Weather by Default est

cochée dans les options météo, I'icobne météo reste

Un click sur elle lance le chargement de la météo sur le serveur sélectionné.

Elle devient alors n

(La connexion VATSIM est ici prise comme exemple).
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.1 click...

FSInnWx : est un moteur météo indépendant de tous les réseaux de vol. La météo
générée est une synthése de plusieurs sources d’informations, permettant d’obtenir une
plus grande précision. Il est recommandé pour les PC assez puissants, avec une
connexion ADSL, un important fichier étant téléchargé en début de connexion. Apreés le
téléchargement initial, ce serveur est plus performant que les autres.

Vous pouvez passer d'un serveur météo a l'autre en cliquant sur n

CAVOK : ce bouton est rouge par défaut (c'est-a-dire non CAVOK).
En cliguant sur CAVOK, vous passez en conditions météo CAVOK (qui passe vert).

CAVOK vert indique que vous étes déconnecté de tout serveur météo. Cela peut aider a

améliorer la fréquence d’affichage. Vous revenez en météo réelle en cliquant sur le
du serveur concerné.

Note 1 : pour utiliser un programme météo tiers comme Active Sky, FSMeteo ou
FSMetar, assurez vous d’avoir coché Disable weather by default, avant de vous connecter
au réseau. Lancez ensuite votre logiciel météo tiers comme d’habitude.

Note 2 : les boutons FSInnWx et CAVOK restent actifs méme déconnecté de tout serveur
de vol.

Actifs
méme
sans
connexion
aun
serveur de
vol
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La partie inférieure du panneau de commande : indique l'indicatif du pilote :

Un clic droit sur la zone Indicatif, FEY“"-D
choisissez celui que vous voulez Fris
dans la liste, appuyez sur Entrée
! = pour confirmer votre sélection.
@Rl Advanced BSENMEM]  Actif seulement quand la session MP
ECY.JLD est démarrée, mais NON connecté a
: un réseau.

~FSINN>~| FCY-JLD

Clic droit

La colonne de droite :

mCP : ouvre le mini panneau de commande
FP : ouvre la fenétre Plan de vol

ATC : ouvre la fenétre ATC

Wx : ouvre la fenétre Météo

Chat : ouvre la fenétre de Chat

Rad : ouvre le scope Radar

HELP : ouvre une aide détaillée

SET : ouvre la fenétre InnSettings

=,
i

T

il

Note : mCP ouvre le mini panneau de commande et ferme le panneau principal.
Retour au panneau principal en cliquant sur CP.

La colonne de gauche (panneau basic)

VATSIM : connexion au réseau VATSIM
Net2 : connexion au 2nd réseau

Net3 : connexion au 3éme réseau

Net4 : connexion au 4éme réseau

FSFDT : connexion au réseau FSFDT

InnWx ou Wx : connexion au serveur météo
FSFDT L) U (]
CAVOK : application des conditions CAVOK i
Advanced : ouverture de la 2nde page =54

Advanced

La colonne de gauche (panneau advanced)

Pla : ouvre la fenétre Avions

VVL : ouvre la fenétre VATSIM Vocal VVL
Quick : ouvre la fenétre Quick Chat
Fenétres non utilisées

wDst ou Wx : ouvrent les fenétres wDst ou

Wx météo

Basic : retour 1% page Inn Control Panel,
fenétre Advanced
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5.2 Le mini panneau de commande

E.l
()
=

Quick : chat rapide

Y
= S ou C: modes transpondeur - S (Sierra pour Standby, C pour Charlie)
ﬂ - MP : non-utilisé (en cliquant, peut passer au rouge)
iP CP : Control Panel
| FP FP : plan de vol
ATC ATC : contréle du trafic aérien
Wi Wx : météo
Chat Chat : chat

Fad Rad : scope radar
Fla Pla : avions
Wi VVL : radios
D=t , .
HELF HELP : Aide en ligne
TET | SET : fenétre InnSettings
T X : ferme le mini panneau de commande

5.3 Plan de vol

. i[INN FLIGHT F’LANJ

|

Departure Thme Estimated

0000

(Keques’: from Tower)

( sendtotower )

- i[lNN FLIGHT PLAN

Stored 7P 1 ~| Stored 7P ~|
oY ) 0 \ ) \
New Delete Load }( sSave ) et 00 X ;
( Y(E ) (Lo ( } (New ) ((Delete ) (Lond ) (Save )}
Pilot information Pilot ir."m—:;ﬁt?.m
Name : Alexandre Roero (LFBI) Name : Alexandre Roero (LFBI)
Collsign. : F-AJF1 callsign : F-AJF1
Alreraft Pevsons own Board Atreratt Persons ow Board
T/A321/F T/A321/F
Fligiit Route R iR 0 Flight Route e vie [
Departure Destination Departure Destination
Flight Route Flight Route
Alkernate Alrports Alteirnate Alrports
Cruising Alt. : True Alrspeed : _470 Cruising Alt. : True Alrspeed - _470
REZMOTRS & REMATRS &

Departure Time Estimated

0000
Departure Tume Actual 1027 Departure Time Actual 1027
Estimated Time Enroute 0000 Estimated Time Enroute 0000
Fusl on boavd 0000 Fuel on board 0000

(E:;ques't from Towerf

Send to tower _/"

Le formulaire est simplifié au maximum ; pour compléter les champs, cliquer sur la zone

choisie (la partie a remplir devient blanche).

Stored FP : contient tous les plans de vol précédemment sauvegardés. FSInn peut lire les
plans de vol au format SB2 et SB3, et les enregistre au format SB3.

Note : pour importer/exporter des plans de vol SB2 et SB3, ils doivent étre sauvegardés
sur votre disque dur dans le répertoire Program Files/FSFDT/FSCopilot/FlightPlans.
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Apres avoir choisi un plan de vol, cliquez sur Load (Charger).

Si vous avez créé un plan de vol, cliquez sur Save (Sauvegarder) pour le conserver.
Les plans de vol sont envoyés a Servinfo, et autres applications ATC. Les METAR sont
alors mis a jour en fonction du plan de vol.

Comment remplir le formulaire de plan de vol :

Pilot name and call sign: nom et indicatif, (entrés dans l'onglet Général)

Aircraft : récupéré directement dans FSX

Persons on Board: nombre de personnes a bord (optionnel)

IFR / VFR : indiquez si vous effectuez un vol IFR ou VFR

Departure / Destination : entrez les codes OACI des aéroports de départ et de
destination

Flight Route : entrez votre plan de vol pour un vol IFR. Entrez DCT pour un vol direct.
Entrez VFR, si vous suivez les régles du vol a vue.

Alternate Airport : entrez le code OACI de 'aéroport de dégagement

Cruising Altitude : entrez l'altitude de croisiére (en pieds QNH), ou le niveau de vol (FL +
centaines de pieds - 1013 hpa - 29.92 mb).

True Airspeed : vitesse air réelle, provenant du fichier aircraft.cfg de I'avion. Possibilité
de modification manuelle.

Remarks : vous pouvez indiquer ici toute information complémentaire (si vous étes
débutant par exemple), ou autre concernant votre vol (comme RNAV, les cartes que vous
possédez, vos équipements pour le vocal ou mode texte...). Séparez les informations par
des « / ».

Departure Time Estimated : heure de départ estimée Zulu (voir FSNav ci-dessous)
Departure Time Actual : heure de départ réelle Zulu (voir FSNav ci-dessous)

Estimated Time Enroute : temps de vol estimé (calculé par FSInn)

Fuel on Board : indiqué en HH : MN (optionnel)

Information complémentaire pour FSNav : vous pouvez envoyer un plan de vol
directement de FSNav vers FSInn (depuis FSNav, menu Export). 1l sera intégré dans les
plans de vol FSInn. FSInn entrera I’'heure de départ estimée, 15mn apres I'envoi du plan
de vol.

FSInn entre I'heure de départ réelle dés que le transpondeur est passé en mode C.

Le bouton New : efface toutes les entrées, pour créer un nouveau plan de vol
Le bouton Delete : supprime un plan de vol précédemment sauvegardé

Le bouton Load : charge un plan de vol précédemment sauvegardé

Le bouton Save : sauvegarde du plan de vol

Le bouton Request from Tower : charge un plan de vol depuis un serveur

Le bouton Send to Tower : envoie le plan de vol au contréleur et a Servinfo.
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5.4 Inn ATC

INN ATC

| ATC_ [Type| Freq | Comments  |VoicelAlarm
EDDL_GND  GND 121.900 Vicinity(6Nm) «
EDDL_TWR  TWR 118.300 InRange <
EHAM_W_APP APP 121.200 Vicinity(61Nm) | «§-
EDLL_CTR CTR 135.650 Above o«
EKDK_CTR  CTR 128.750 Above «

ESOS_CTR  CTR 118.400 Above «-
LSAS_CTR CTR 128.050 52Nm away «
LOVV_CTR CTR 134.350 169Nm away

XTI

Cette fenétre vous permet de gérer les ATC, suivant les zones qu'ils couvrent, et votre
position actuelle.

Une liste des contréleurs connectés est affichée, avec leur indicatif, le type de couverture
(GND - TWR - APP - CTR), la fréquence utilisée, I'espace aérien qu’ils controlent par
rapport a votre position, I'icone du vocal (actif ou inactif), et I'icone d’alerte.

Une alerte sonore retentit lorsque vous pénétrez une zone contrélée (avec un controleur
connecté). Vous pouvez la désactiver en cliquant sur la cloche en bout de ligne. Quand
vous aurez réglé la fréquence du contréleur sur votre COMM1, elle sera automatiquement
désactivée.

INN ATC

EHANM W APP(Ronald Blankestiin) - APP - 121.200
Schiphol approach Information BRAVO
Landing rwy 27. Departing rwy 24. QNH 1016 TL40
Rwy 18R/36L NOT in default scenery! Online until Z

REFRESH ATIS ATC LIST

Pour recevoir I’ATIS du contrdleur, cliquez sur lui, puis sur le bouton ATIS.
Pour vous caler sur le canal d’un contréleur (avec VVL, TeamSpeak ou RogerWilco), vous
devez régler sa fréquence sur la COMM1 de votre avion.
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5.5 Inn Weather

IMM WEATHER

=FSINN~]

Vous trouverez dans cette fenétre les METAR pour les aéroports de départ, de destination
et de dégagement, si le plan de vol a été envoyé a la tour avant le départ ou en vol,
apres modification.

(=5 EDDL 07

HEAR

En entrant le code OACI d'un aéroport, et en cliquant sur le bouton a gauche, vous
recevrez le METAR de cet aéroport. Si sa météo n’est pas disponible, vous recevrez le
METAR de I'aéroport le plus proche ayant une météo active.

EHDL 07 1625Z AUTO 26009KT 9999 14/09 Q1016

EDDL 07 1620Z 25012KT 9999 FEW035 SCT070 15/08..,

[
EHVK 071625Z AUTO 27 009KT 9999 15/09 Q1017 !

EDDK 07 1620Z 28012KT 9999 FEW038 15/08 01018 ...

Dans cette partie de la fenétre, vous trouverez les METAR des aéroports environnants.

En cliquant sur n‘importe quelle ligne de la fenétre, vous aurez, dans la partie basse, le
METAR correspondant complet.
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5.6 Inn Chat

INN CHAT

4| ALL [ UNICOW | COMM1 | COMBM2 | [}

e ]
) : N540YB, contact

Dusseldorf Tower on 118_.300, good bye...

COMMZ> NS40YB : contact tower on 118.300

good bye and thank you
CoMM2> DLH7EKC : roger, good bye
COMMZ> EDDL _GND : NS540YB, I swapped plugs

Cette fenétre vous permet de discuter en mode texte avec les controleurs (COMM1 et
COMM?2), sur la fréquence UNICOM, ou sur un canal privé. Elle peut étre redimensionnée
avec la souris.

Le canal All (tous) permet de surveiller toutes les fréquences, y compris les canaux
privés. Le code couleur et les textes indiquent sur quel canal répondre. A chaque
message regu, une alerte sonore est entendue.

(A ALL | UNICOM | COMMT | COMM2 | LKPR_V_APP |9 I}
LOCAL : Device test
. V_APP - read you

AL : thanks a lot

LEPR
C.

Pour fermer cet onglet.

La commande d’ouverture d'un canal privé est : .msg AJF-XXXX Hello (ot AJF_XXXX est
I'indicatif de I'avion avec lequel vous voulez discuter) ou alors .msg LKPR_V_APP Good
evening (par exemple pour ce contr6leur). Valider par Entrée ou Send (Envoyer).

Dans la 2nde ligne, vous trouvez le nom du contr6leur. Inn Chat crée alors un onglet
AJF-XXXX ou YYYY-Y-YYY qui permet la discussion en privé avec ce pilote ou controleur.

Autres commandes possibles dans Inn Chat :

.c1 .com1 .comm1 : utilise pour accorder la fréquence COM1
.c2 .com2 .comm?2 : utilise pour accorder la fréquence COM2
.radio : utilise pour afficher I’état interne de I'ensemble radio
- .X .xpdr : utilise pour régler le code Transpondeur

Coin inférieur droit: en cliquant sur le bouton Quick, vous
ouvrez la fenétre Quick Chat.

Bien entendu, les conversations peuvent étre également en frangais ou une autre langue,
suivant votre localisation (principalement en anglais).

5.7 Quick Chat

Un ensemble de messages préenregistrés est disponible pour des discussions plus
rapides au cours des différentes phases du vol.
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Quatre fagons d’accéder au Quick Chat :

- Par le bouton Quick du panneau de commande

- Par le bouton Quick de la fenétre Inn Chat

- Par le menu principal Compléments, FSCopilot InnQuick
- Par le mini panneau de commande, bouton Quick

L'ouverture de chaque mode se fait en cliquant sur I'une des cing cases colorées situées
a gauche de la fenétre.

D G = General Speed Chat (messages de discussion générale)

V = VFR Speed Chat (messages pour le vol VFR)

D = IFR Departure Speed Chat (messages pour le vol IFR / Départ)

C = IFR Enroute (Cruise) Speed Chat (messages pour le vol IFR / Croisiére)
A = IFR Arrival Speed Chat (messages pour le vol IFR / Arrivée)

La barre menu .

X FIAL[ESTA | LOC | SIGH [RVACITRAF [TCAS | MISS JGOAR %
COJ RGR | NEG [WWIND | RFP |RFTX | HS | LINE | LIND | CTO | CIT | CILS | CWa | CTL | CTG | CLA QU GDY |THHS | DIS

- FINAL : Final - ESTA : Fully established

-LOC : LOC established - SIGH : Runway in sight

-RVAC : Runway is vacated - TRAF : Traffic in sight

- TCAS : TCAS Alert ! - MISS : Missed Approach

- GOAR : Going Around - WLCO : Wilco

- RGR : Roger - NEG : Negative

- WIND : Winds copied - RFP : Ready for Pushback

- RFTX : Ready for Taxi - HS : Holding Short

- LINE : Lined up and Hold - LIND : Lined up and Ready for Departure
- CTO : Cleared for Takeoff - CIT : Cleared for Immediate Takeoff
- CILS : Cleared for ILS Approach - CVA : Cleared for Visual Approach
- CTL : Cleared to Land - CTG : Cleared for Touch and Go

- CLA : Cleared for Low Approach - WYOU: With you

- GDY : Good day - THKS : Thanks for Service

- DIS : Disregard

La barre menu .

VFR [VFRN]VFRE [VFRSVFRWIPATN] ALT [DWND[BASE[FINALJUWND]LTRP [RTRPTORBLIORBR] ABM ] CVA | CTL | CTG | CLA JCACT] AR |
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- VER : With you at ... Request VFR clearance to ... with information ...

- VERN : With you at ... Request VFR clearance departure to the North

- VFRE : With you at ... Request VFR clearance departure to the East

- VERS : With you at ... Request VFR clearance departure to the South

- VFRW : With you at ... Request VFR clearance departure to the West

- PATN : With you at ... Request VFR clearance to remain in the pattern

-ALT: Alt, ft ... - DWND : Downwind leg

- BASE : Base leg - FINAL : Final

-UWND : Upwind leg - LTRP: Entering left traffic circuit

- RTRP : Entering right traffic circuit - ORBL : Orbit left

- ORBR : Orbit right - ABM : Abeam

- CVA : Cleared for Visual Approach - CTL : Cleared to Land

- CTG : Cleared for Touch and Go - CLA : Cleared for Low Approach

- CACT : Clear for the Active - AIR : Airborne

- UVEN : Traffic, departing VFR to the North - UVEE : Traffic, departing VFR to the East
- UVES : Traffic, departing VFR to the South - UVFW : Traffic, departing VFR to the West
- UPAT : Traffic, departing to remain in the pattern - UAIR : Traffic, Airborne

- UVA : Traffic, on the Visual Approach - UENL : Traffic, on Final Approach

- UTG : Traffic, performing a Touch and Go - ULA : Traffic, performing a Low Approach
- UGA : Traffic, performing a Go Around - WLCO : Wilco

-RGR : Roger - NEG : Negative

- TRAF : Traffic in Sight - TCAS : TCAS Alert

- GDY : Good day - THKS : Thanks for Service

- DIS : Disregard

La barre menu D
5]

FR_[WIND] REP_| RTX | AS [ LWE | LND [ CT0 [ G| AR | CONT|CLMBWYOU] UDEP | UAIR [WLCO| RGR | NEG |TRAF |TCAS| GDY |THKS| DIS |
- IFR : With you at the gate requesting IFR clearance as filed to ...
- WIND : Winds copied - RFP : Ready for Pushback
- RTX : Ready for Taxi - HS : Holding Short
- LINE : Lined up and Hold - LIND : Lined up and Ready for Departure
- CTO : Cleared for Takeoff - CIT : Cleared for Immediate Takeoff
- AIR : Airborne - CONT : Continue as filed
-CLMB : Cleared to FL ... - WYOU : With you at FL ... Direct
- UDEP : Traffic, departing via Departure ... - UAIR : Traffic, Airborne
-WLCO : Wilco -RGR : Roger
- NEG : Negative - TRAF : Traffic in Sight
- TCAS : TCAS Alert - GDY : Good day
- THKS : Thanks for Service - DIS : Disregard

La barre menu .
EWOUI UNIC [ TOD. Mco| llRlGRlNEG |TRA| F|TCASI|GDY| 'THKSl DIS :"
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- TOD : Approaching Top of Descent
- WLCO : Wilco

- RGR : Roger

- NEG : Negative

- TRAF : Traffic in Sight

- TCAS : TCAS Alert

- GDY : Good day

- THKS : Thanks for Service

- DIS : Disregard

-WYOU : With you Flight Level ... on the Airway ...
- UNIC : Switching to UNICOM on frequency 112.80, resuming own navi

gation. Thank you !

La barre menu .

-WYOU : With you at ... on the arrival

- CILS : Cleared ILS Approach

- CVA : Cleared for Visual Approach

- CTG : Cleared for Touch and Go

- USTR : Traffic, on the Arrival

- UVA : Traffic, on the Visual Approach

- UTG : Traffic, performing a Touch and Go
- UGA : Traffic, Performing a Go Around

- GATE : At the gate, requesting shut down
- WLCO : Wilco

-NEG : Negative

- TCAS : TCAS Alert

- THKS : Thanks for Service

- HOLD : Holding over ... WPT as published
- LOC : Established LOC

- CTL : Cleared to Land

- CLA : Cleared for Low Approach

- UILS : Traffic, on the ILS Approach

- UENL : Traffic, on Final Approach

- ULA : Traffic, performing a Low Approach
- CACT : Clear of the active

- CLOS : Requesting closure of IFR Flight Plan
- RGR : Roger

- TRAF : Traffic in Sight

- GDY : Good day

- DIS : Disregard

En positionnant la souris sur chacun des onglets, vous verrez le texte correspondant dans

son entier.

Chaque mode est personnalisable, aussi bien pour les boutons Quick Chat, que pour les

champs de texte.

5.8 Inn Radar

Cette fenétre peut étre redimensionnée avec la souris (coin inférieur droit).

INN RADAR

?
JDLH4PS FL322 038
ISAS412 FL191 034

|
'KLM 867-FL30<

E /
'ESA.324 FL224 043 ]

\'oLH1533 FL242 024

"Dl LA 8

+ ®

=FSINN-] ®

Boutons de gauche :

~0h>xr

T

: affichage de l'indicatif

: affichage du niveau de vol (FL)

: affichage de la vitesse (en dizaine de nceuds)
: affichage du trait indiquant le

: affichage des avions en fonction de votre cap

sens et la vitesse de déplacement des avions

ou du nord magnétique

¢
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Cette fenétre vous permet de localiser les avions environnants, aussi bien pour éviter les
collisions que pour les vols en formation.

La portée du radar peut étre réglée de 2 NM a 400 NM, couvrant ainsi toutes les phases
du vol. Pour cela, utilisez les boutons + et -.

5.9 Inn Plane

5.9.1 L'onglet Avions multijoueurs (MP Plane)

INN PLANE

Cette fenétre montre les avions connectés dans un rayon de 25 NM.
La partie gauche de la colonne Callsign montre |'état du P2P et I'activation (ou non) du
mode turbo.

le mode turbo est désactivé pour cet avion :
Dans les 2 cas, un double-clic sur la

. _ ligne pour activer ou pour désactiver.
le mode turbo est activé pour cet avion.

- Quand le mode turbo est désactivé, le taux de P2P est basique : 2 Hz.
- Quand le mode turbo est activé, le taux de P2P peut augmenter jusqu’a la valeur
maximale sélectionnée dans InnSettings _ Networks _ P2P (ou celle du pilote distant).

Quand le P2P automatique est désactivé dans InnSettings, vous ne pouvez étre en P2P
avec aucun pilote, hormis ceux sélectionnés en mode turbo. Ce qui est particulierement
intéressant pour le vol en formation. Seuls les pilotes sélectionnés seront en P2P, ce qui
diminue la consommation de bande passante.

awk Black with vello

awk Black with yell

aeroJetFrance©
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La colonne Callsign : donne l'indicatif des avions distants.
La colonne AC : indique le code OACI des avions distants.
La colonne AL : indique le code OACI de la Compagnie des avions distants

5.9.2 L'onglet Réseau (Network)

INN PLANE

[ Outbound |
W FSDNet1 045 155

=FSINN>~]

Ces deux fenétres donnent vos paramétres d’entrée (Inbound : onglet de gauche) et de
sortie (Outbound : onglet de droite) du réseau.

Colonne Info : indique quel réseau de FSInn est utilisé (Netl a Net5), et la qualité de la
connexion.

Colonne Hz : donne la fréquence du P2P.

Colonne Kbps : donne le débit instantané (en Kbps)

Colonne RTT : indique le délai en millisecondes.

Colonne PLps

Colonne IP : rappelle le début de votre adresse IP utilisée sur le réseau.

5.9.3 L'onglet ICAO Default

INN PLANE

A308 MT Airbus A321 Lutthansa
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Ceci est une liste des avions par défaut associés a un code OACI, lorsque vous n'avez
aucun avion possédant ce code OACI installé dans votre fichier avions.

Vous pouvez les changer manuellement en cliquant sur Change, ou les supprimer en
cliquant sur Clear.

5.9.4 L'onglet ICAO Custom

Cette fenétre permet de surpasser la résolution automatique des avions de FSInn en
choisissant quel avion vous préférez voir affiché.

INN PLANE INN PLANE

1iP Plane ICAO Default|ICAO Custom| Config | Other |
Custom Model Resolution for Aircraft ICAO

A319 | MT Airbus A319 White Wing v

Custom Airline Resolution for Aircraft ICAO : A10

Reset All Auto Added | Reset All

@
“FSINN>-
Vous pouvez les modifier manuellement en choisissant dans votre base avions.

5.9.5 L'onglet Configuration

INN PLANE

mmmmm

[!E-I.Tﬂ)?h’t’ s

~FSINN~

Cette fenétre permet de modifier les données des avions de référence de FSInn.
Quand vous effectuez un changement, il est immédiatement pris en compte par FSInn
pour |'affichage des autres avions.

Vous pouvez modifier le code OACI avion, le code OACI Compagnie, le type de propulsion

(réacteurs / pistons, nombre de moteurs), les turbulences de sillage (Iégeres, moyennes,
importantes), et la qualité des textures avions utilisées.
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INN PLANE

FSIhn 1D

Ces modifications sont envoyées a la
base de données centralisée de
FSFDT, et un superviseur validera ou
non vos demandes.

Si elles sont approuvées, elles seront
insérées dans la base de données du
serveur.

Ces modifications resteront actives
sur l'ordinateur du pilote tant qu'il
n‘aura pas cliqué sur Clear Updates.
Cette fonction avancée permet aux
pilotes utilisant FSInn de mettre a
jour la base de données dés qu’un

~FSINN> nouvel avion est installé.

Attention : cette fonction est réservée aux utilisateurs expérimentés !!!

Note : le fichier Servinfo.dat est inclus dans l'installation de FSInn (dans Program
Files/FSFDT/FSInn/). Il permet a FSInn de récupérer les codes OACI et IATA des
Compagnies Aériennes Virtuelles qui sont rarement connus de la base de données OACI.

5.9.6 L'onglet Other

INN PLANE

ault/Dornier
C1

Ceci est la liste des avions ayant un code OACI non valide (ou inconnu). C'est I’équivalent
de la fenétre ICAO Default, hormis que les codes OACI ne sont pas valides.

aeroJetFrance©
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5.9.7 La fenétre automatique 2zzz

Si vous utilisez un avion dont le code OACI n’est pas connu de la base de données, cette
fenétre apparaitra : il faut alors le paramétrer manuellement (code OACI constructeur).

INN PLANE

=FSINN>

Vous pouvez alors tenter de configurer automatiquement votre avion en cliquant sur
Resync Complete. Cela revérifiera entierement votre fichier avions. Chaque avion que
vous aurez précédemment configuré manuellement reviendra au standard OACI (s'il est
connu de la base). S'il est inconnu, vos données resteront actives.

5.10 Le vocal VATSIM VVL

L'acces a cette fenétre se fait par :

- Le menu Complément, onglet FSCopilot, Inn Control Panel

- Le panneau de commande FSInn, page Advanced, bouton VVL
- Le mini panneau de commande, bouton VVL

WATSIM o mly works conmedted to VATSIM

Le logiciel VVL est maintenant intégré et installé avec FSInn. L'utilisation d’AVC n’est plus
une obligation.

Il faut bien s(r étre connecté au réseau VATSIM pour y accéder, et qu'il fonctionne.

Voici ce a quoi il ressemble lorsque vous étes connecté :

ou

| IR [ KGN [ L) N - ([ [T

Voyons donc le détail :

Les deux premiéres barres verticales
Activité générale des transmissions :

- 1ére barre : activité du microphone
- 2éme barre : activité des haut-parleurs /casque.
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VHF COMM1
La fréquence COMM1 :
Fréquence utilisée pour la transmission COMM1

4

2 barres verticales suivantes :

Synchronisées avec le rack radio, montrent quelle VHF est sélectionnée pour :

| K — K
- lere barre : émission

- 2nde barre : réception V
Cliquez dessus pour |'activer.

Les deux peuvent étre activée pour la réception, mais seulement une pour
I'émission.

Les 3 barres horizontales :

| | ——
Etat transmission / connexion : " A a q
- Barre supérieure : activité réception
- Barre inférieure : activité émission
- Barre centrale : état connexion du canal

Cliquez pour connecter / déconnecter.
Barre verticale suivante :

Priorité du canal : quand la réception est active sur ce canal, elle est prioritaire sur
les autres canaux, vous ne les entendez pas.

L'icone haut parleur :

Réception de ce canal sur le casque, ou sur casque + haut-parleurs.

Cliquez pour activer... { = q = {
VHF COMM2
Identique a la VHF COMM1 ci-dessus. { — K — AL
Canal privé

Faites dérouler la liste contenant les canaux privés www.liveatc.net/text

Entrez les infos du canal dans le champ texte puis Entrée ou choisissez dans la liste.
Les boutons sont identiques aux COMM1 et COMM2, sauf pour le bouton de I'état du
canal (+gros) pour la connexion / déconnexion.
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Derniére icone haut-parleur

Permet de passer tous les canaux d’une réception sur casque a une réception sur casque
+ haut-parleurs.
< EN

FSInn peut fonctionner sur un ordinateur distant d’'un méme réseau privé (local),
permettant ainsi de libérer des ressources sur I'ordinateur ou fonctionne Flight Simulator.
FSInn doit étre installé sur les deux ordinateurs : celui ou se trouve FS, et |'ordinateur
distant (tout comme FSCopilot).

6. Le mode Remote (distant)

Installez d’abord FSInn sur le PC ou est FS, puis sur 'ordinateur distant.

Lors de la premiére utilisation, lancez FSX et FSInn sur le premier ordinateur.

En utilisation normale, lancez FSX sur l'ordinateur principal, puis FSInn sur l'ordinateur
distant. FSInn trouve automatiquement le PC qui héberge FS, puis ouvre une session
multijoueurs, et la rejoint.

Vous pouvez maintenant utiliser FSInn comme s'il se trouvait sur I'ordinateur principal,
mais toutes les fenétres s’ouvriront sur I'ordinateur distant.

Les logiciels clients vocaux (VVL, TeamSpeak, RogerWilco) peuvent aussi fonctionner sur
I'ordinateur distant.

Pour une utilisation du P2P avec FSInn sur |'ordinateur distant, assurez-vous que votre
firewall autorise |'accés au port UDP 32062 sur |l'ordinateur distant, et non sur le
principal. Autrement, vous resterez en mode passif.

7. Logiciels compatibles
7.1 ProController (InnATC)

Pour la connexion en tant que controéleur.

Pour cela, en attendant ATCInn, vous pouvez utiliser ProController.

L'utilisateur (login) est : 111111

Le mot de passe est : password

Vous étes administrateur par défaut.

L'adresse du serveur est : 213.251.132.72

Dans I’ATIS, a la premiére ligne, entrez I'adresse et le canal utilisé pour TeamSpeak
(Exemple : www.mcdu.com/LFLL APP)

7.2 ServInfo

Vous pouvez utiliser Servinfo sur le serveur FSFDT.

Dans Options/Paramétres de connexion, choisir : Custom Network 1
Nom du réseau : FSFDT

Locator path URL : Attp://www.mcdu.com/whazzup

7.3 TeamSpeak

Un serveur TeamSpeak permanent a été installé ol un support pour FSInn est effectué
régulierement.

Voici les paramétres a entrer :
Logiciel client: TeamSpeak 2RC2.
Adresse du serveur: www.mcdu.com
Mot de passe: fsfdtfsinn
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http://www.mcdu.com/whazzup
http://www.mcdu.com/

7.4 ASRC
Ce logiciel ATC, de VATSIM, fonctionne parfaitement avec FSInn.
7.5 AVC

Logiciel client vocal de VATSIM. Toujours compatible avec FSInn, il n‘est plus
obligatoire puisque le logiciel VVL est inséré dans FSInn pour les vols sur le réseau
VATSIM.

8. Logiciels incompatibles
8.1 Zone Alarm

Zone Alarm est extrémement gourmand en ressources processeur (jusqu’a 38%). De
plus, il ralentit considérablement le trafic réseau.

Lorsque vous volez en réseau a proximité d’autres avions, la charge du processeur est
significative, et le nombre d‘images par seconde peut alors chuter dramatiquement.
Par ailleurs, Zone Alarm peut refuser les connexions Peer-to-Peer.

L'équipe FSFDT avertit les utilisateurs qu’aucun support ne sera fourni aux personnes
utilisant Zone Alarm.

Vous pouvez par contre utiliser ces programmes :

- Kério: http://www.kerio.com/us/kpf home.html

- OutPost Firewall: http://www.agnitum.com/download/outpostl1.html
- Securitoo: http://www.securitoo.com/fra/pages/accueil.php

8.2 SpeedUp

SpeedUp est un utilitaire que vous pouvez trouver sur le site de VATSIM, ayant pour but
de booster

FS. En réalité, il ne fait qu’attribuer au processus fs9.exe ou fsx.exe un niveau de priorité
supérieur au niveau normal.

FS9 et FSX, comme tous les logiciels 3D, utilisent toutes les ressources de I'ordinateur
pour afficher un nombre d’'images par seconde maximum.

En utilisant FS9 et FSX avec une priorité supérieure, vous risquez de saturer le
processeur.

De ce fait, il n'y a plus suffisamment de ressources pour les autres logiciels, comme
FSInn, ou les composants de Windows, comme le processus Direct Play.

SpeedUp est donc le second logiciel pour lequel FSFDT n’apportera aucun support.

Vous les utilisez donc a vos risques et périls !

Note : tutoriel réalisé sur le systéme d'exploitation Microsoft Windows 7 64 bits ;
fonctionne également sur Windows XP 32 bits.

Bons vols a tous ! Le Staff aeroJetFrance.
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